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Vorwort 
 
Das Schwerpunktthema des diesjährigen Workshops lautet Eingebettete Systeme . Eingebettete 
Systeme werden vielfältig diskutiert und haben aufgrund steigender Leistungsfähigkeit in den letzten 
Jahren erheblich an Aktualität gewonnen bzw. werden gerade wieder entdeckt. 
Unter einem Eingebetteten System versteht man ein (Mikro-)Computersystem, das in ein technisches 
System eingebettet ist, welches selbst nicht als Computer erscheint.  Es ist durch die folgenden 
Merkmale gekennzeichnet:  

• informationserfassende, -übertragende, -verarbeitende, speichernde oder steuernde Einheit, 
• kontrolliert und verarbeitet physikalische Größen, 
• -feste Funktionalität, 
• -meist reaktiv, 
• -in der Regel sicherheits- und zeitkritisch,-Kombination aus Hardware und Software, 
• -mit oder ohne Betriebssystem  
• -indirekte Mensch-Maschine-Schnittstelle. 
• -Als Elemente eingebetteter System dürfen eingebettete System auftreten. 

 Die Performanz und der geringere, verfügbare Speicher von Eingebetteten Systemen  sind bei der 
Entwicklung zu berücksichtigen. Das Spektrum der eingereichten Beiträge deckt den ganzen 
Entwicklungsprozess von Echtzeitsystemen ab und reicht bei den Eingebetteten Systeme  von der 
Speicherprogrammierbaren Steuerung bzw. feldbusbasierten Regelung, über die Robotersteuerung bis 
zur Anwendung von Embedded Linux für ein transportables medizinisches Gerät.  
In der ersten Sitzung des Workshops „Systementwicklung (1)“ wird die über ein E-Learning-Projekt 
zum Thema Echtzeitdatenverarbeitung berichtet und die automatische Codeerzeugung für Steuerungen 
aus der UML erläutert. Bei Letzterem werden die Modellierung der Hardware und der 
Echtzeiteigenschaften  behandelt. In der Sitzung „Betriebssysteme und Netze (1)“ werden 
sicherheitsgerichtete Anwendungen behandelt sowie Messmethoden für Gigabit-Ethernet unter 
Echtzeitaspekten vorgestellt. Die Anwendungssitzung behandelt eingebettete Steuerungen für 
Windenergieanlagen, tragbare Prüfsysteme sowie die Sturzvermeidung von zweibeinigen Robotern 
durch reflexartige Reaktion. In der Sitzung „Systementwicklung (2)“ wird UML 2.0 auf seine 
Echtzeiteigenschaften untersucht und die automatische Modellkopplung heterogener eingebetteter 
System vorgestellt. Die Sitzung „Betriebssysteme und Netze (2)“ behandelt zeitsynchrone interaktive 
Übertragungssysteme und eine verteilte, virtuelle Maschine für heterogene Automatisierungscluster. 
 
Das Programmkomitee der Fachgruppe ist überzeugt, ein aktuelles und interessantes Programm 
zusammengestellt zu haben und freut sich, in Gestalt der Reihe Informatik aktuell wieder ein  
vorzügliches Publikationsmedium zur Verfügung zu haben. Dank ergeht an die Firmen Artisan, 
Siemens, Werum und das Institut für Rundfunktechnik, die mit ihrer Unterstützung die Veranstaltung 
erst ermöglicht haben.  
 
Wir wünschen den Teilnehmern einen interessanten und intens iven Erfahrungsaustausch. 
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